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Цели и задачи дисциплины
«Информатика и программирование» является дисциплиной математического и общенаучного цикла, имеющей целью сформировать у студента навыки работы на персональном компьютере в условиях локальных и глобальных вычислительных сетей и систем телекоммуникаций. В процессе изучения данной дисциплины достигается четкое представление о новых информационных технологиях и перспективах их развития, о принципах построения информационных моделей, а также обучения основам алгоритмизации и программирования, способам конструирования программ и практическому применению современных программных средств. В связи с этим, дисциплина «Информатика и программирование» является базовой для последующих курсов, использующих автоматизированные методы анализа данных и информационного поиска на базе ПЭВМ, а также для учебного курса «Высокоуровневые методы информатики и программирования.
Требования к уровню освоения содержания дисциплины
Изучив дисциплину, студент должен:
Знать основы информационных технологий обработки информации и направления развития компьютерной техники и программных средств.
Знать основные этапы компьютерного решения задач, способы записи алгоритма, стандартные типы данных и типы данных, определяемые пользователем.

Владеть основами программирования и распределенной обработки информации.
Владеть основами автоматизации решения типовых задач, встречающихся в практике работы современного офиса.
Иметь представление о работе локальных и глобальных компьютерных сетей и способах защиты информации.
Объём дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Количество часов по заочной форме обучения

	№ курса
	1

	Аудиторные занятия:
	28

	Лекции
	4

	Лабораторные занятия
	24

	Самостоятельная работа
	172

	Всего часов на дисциплину 
	200

	Текущий контроль
	Контрольные работы - 2

	Вид промежуточного контроля
	Экзамен


Выписка из Государственного Образовательного Стандарта

высшего профессионального образования

по дисциплине «Информатика и программирование»
Основные понятия информатики; технические и программные средства реализации информационных процессов; модели решения функциональных и вычислительных задач; алгоритмизация и программирование; языки программирования высокого уровня; основы  и методы защиты информации; компьютерный практикум; информационная технология; структура программного обеспечения с точки зрения пользователя, средства и алгоритмы представления, хранения и обработки текстовой и числовой информации; программные среды; организация и средства человеко-машинного интерфейса, мультисреды и гиперсреды; назначение и основы использования систем искусственного интеллекта; понятие об информационных технологиях на сетях; понятие об экономических и правовых аспектах информационных технологий, аксиоматический метод.

Основные этапы компьютерного решения задач; модульные программы; объектно-ориентированное программирование; критерии качества программы; диалоговые программы; дружественность; основы программирования в телекоммуникациях и распределенной обработки информации; постановка задачи и спецификация программы; способы записи алгоритма; стандартные типы данных; представление основных структур: итерации, ветвления, повторения; процедуры: построение и использование; типы данных, определяемые пользователем; записи; файлы; динамические структуры данных; списки: основные виды и способы реализации; программирование рекурсивных алгоритмов; способы конструирования программ; основы доказательства правильности; архитектура и возможности семейства языков высокого уровня.
СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
Введение. Предмет, содержание, задачи курса. Роль курса в овладении студентами знаниями  и навыками, вытекающими из квалификационной характеристики специалиста, содержание и структура курса.

Раздел 1. ВВЕДЕНИЕ В ИНФОРМАТИКУ И ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

Понятие экономической информатики. Понятие информации. Определение и основные свойства информации. Особенности информации, используемой в управлении. Понятие информационной технологии и процедур обработки экономической информации. Сбор, передача, обработка и накопление информации. Технические и программные средства реализации информационных процессов. Основные принципы построения и функционирования ПЭВМ. Пред​ставление и обработка информации в ПЭВМ. Основная конфигурация ПК (системный блок, монитор, клавиатура, мышь). Устройства системного блока (процессор, оперативная память, диски и их виды, адаптер, шина, материнская плата, звуковая карта, видеоплата). Периферийные устройства (принтер, сканер, модем, плоттер и другие устройства ввода-вывода информации). 
Раздел 2. ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПЭВМ

Классификация программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение. Операционные системы и их назначение. Понятие Windows как операционной среды. Свойства Windows: объектно-ориентированный подход, замкнутость, удобный интерфейс, многозадачность. Пользовательский интерфейс Windows. Рабочий стол. Панель задач. Работа с окнами. Контекстное и главное меню. Программы-приложения. Файлы и файловая система. Диски. Типичная конфигурация папок пользователя. Просмотр папок. Типичные настройки режима просмотра. Полезные стандартные программы. Ярлыки. Программы - оболочки и их назначение. Программное обеспечение общего назначения и прикладное программное обеспечение. 
Раздел 3. АЛГОРИТМИЗАЦИЯ ПРОЦЕССОВ ОБРАБОТКИ ДАННЫХ 

Средства и способы записи алгоритмов. Представление основных структур. Итерации, ветвления, повторения. Процедуры. Построение и использование. Записи. Файлы. Динамические структуры данных. Списки. Основные виды и способы реализации. Этапы подготовки и решения задач на ПЭВМ. Примеры алгоритмизации задач обработки экономической и символьной информации. 
Раздел 4. ДАННЫЕ И ИХ ХАРАКТЕРИСТИКИ  

Общая характеристика и классификация данных. Константы и простые переменные. Базовые структуры. Массивы, записи и множества. Линейные списковые структуры. Нелинейные структуры. 
Раздел 5. ВВЕДЕНИЕ В ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ ВЫСОКОГО УРОВНЯ 

Основные этапы компьютерного решения задач. Модульные программы. Объектно-ориентированное программирование. Критерии качества программы. Диалоговые программы. Дружественность. Основы программирования и распределенной обработки информации. Постановка задачи и спецификация программы. Языки программирования высокого уровня. Классификация языков программирования. Понятие системы программирования. Средства взаимодействия человека с машиной (средства интерактивной обработки). Принципы составления диалоговых программ. Подпрограммы и их использование в программах. Понятие о технологии программирования. 
Раздел 6. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
Понятие информационной технологии. Этапы развития. Новые информационные технологии. Классификация информационных технологий. Текстовый редактор Word. Microsoft Word как среда программирования, понятие о создании макроса. Понятие электронной таблицы. Основы работы с электронной таблицей (ЭТ) Excel. Информационные сетевые технологии. Распределенные технологии обработки и хранения данных. Гипертекстовая технология. Технология мультимедиа. Работа в сети Internet. Основные понятия и определения: база данных (БД).

Раздел 7. ЗАЩИТА ИНФОРМАЦИИ
Необходимость защиты информации. Объекты и элементы защиты в компьютерных системах обработки данных. Методы и средства защиты информации в ПЭВМ от несанкционированного доступа. Методы и средства защиты от компьютерных вирусов. Защита программных продуктов. Направления защиты информации.
Распределение часов по видам и темам учебной работы
Заочная форма обучения

	Названия разделов
	Всего часов по учеб-ному плану
	Виды учебных занятий
	Самостоятельная работа

	
	
	Аудиторные занятия, в том числе
	

	
	
	Лекции
	Лабор.

занятия
	

	1. Введение в информатику и информационные технологии
	16
	1
	-
	15

	2. Программное обеспечение ПЭВМ
	26
	1
	-
	25

	3. Алгоритмизация процессов обработки данных
	32
	2
	-
	30

	4. Данные и их характеристики  
	22
	-
	-
	22

	5. Введение в программирование на языке высокого уровня
	36
	-
	6
	30

	6. Информационные технологии
	48
	-
	18
	30

	7. Защита информации
	20
	-
	-
	20

	ИТОГО:
	200
	4
	24
	172


Темы лабораторных занятий
Тема 1. Технология обработки документов средствами текстового редактора. Создание и редактирование текстовых документов.
Цель занятия состоит в практическом освоении способов обработки  и форматирования документов, вставки таблиц, рисунков, математических формул и других объектов.
Вопросы к теме:
1. Создание и редактирование документа. Проверка правописания.

2. Форматирование документа: шрифты, абзацы, табуляция, стили.

3. Вставка таблиц, формул и рисунков.

4. Колонтитулы: назначение и создание

5. Колонки и списки.

6. Замена и автозамена

Тема 2. Технология обработки электронных таблиц. Организация вычислений средствами электронных таблиц. Обработка данных в Excel.
Цель занятия состоит в практическом освоении обработки данных в Excel: заполнение и форматирование таблиц, вставка формул и функций, сортировка и консолидация данных, фильтрация данных, вставка графиков и диаграмм.
Вопросы к теме:
1. Создание и заполнение таблиц

2. Вставка формул. Абсолютная и относительная адресация.

3. Функции: математические, статистические, финансовые.

4. Диаграммы и графики

5. Консолидация данных

Тема 3. Создание таблиц базы данных в Access. Разработка форм ввода-вывода и загрузка базы данных. Разработка запросов к базе данных.

Цель занятия состоит в практическом освоении технологии работы в среде MS Access.

Вопросы к теме:
1. Создание новой базы данных

2. Объекты: таблицы, запросы, формы, отчеты

3. Создание и заполнение таблиц
4. Схема данных

5. Основные и подчиненные формы

6. Виды запросов и их создание

7. Виды отчетов и их создание

8. Создание и запуск приложения.

Тема 4. Программирование и отладка сложных программ.

Цель занятия состоит в практическом освоении программирования на языках высокого уровня: описание алгоритма решения задачи, выбор языка программирования, кодирование, редактирование, тестирование, отладка и выполнение программ.
Вопросы к теме:
1. Понятие алгоритма. Способы описания алгоритма.
2. Алгоритмические языки высокого уровня: история создания, назначение, операторы, управляющие структуры.
3. Технология создания программных модулей.
4. Обработка данных с помощью созданных программ.

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ:

Рекомендуемая литература

Основная литература
1. Информатика для экономистов /под общ.ред. В.М.Матюшка – М.: Инфра-М, 2006
Дополнительная литература
1. Волков Ю.И. и др. Microsoft Office 2000 Professional. 6 книг в одной. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001
2. Дьяков В.П. Internet. Настольная книга пользователя-М.: СОЛОН-Р, 2001
3. Инженерные расчеты в Excel: научно-популярная литература / Р.У. Ларсен. - М.; СПб.; Киев: Вильямс, 2002.
4. Информационные технологии в экономике и управлении: учебное пособие / А.Г. Ивасенко, А. Ю. Гридасов, В. А. Павленко. - М.: КНОРУС, 2009.

5. Информационные технологии управления: учебное пособие / М-во образования РФ; Ред. Г.А. Титоренко. - М.  ЮНИТИ, 2002.
6. Кузьменко В.Г. Visual Basic 6. Самоучитель: учебное пособие. - М.: Бином, 2002.
7. Козырев А.А. Информатика: учебник - СПб.: Изд-во Михайлова В.А., 2002.
8. Культин Н. Б. Turbo Pascal в задачах и примерах: учебное пособие. - СПб.: БХВ-Петербург, 2002.
9. Лабораторный практикум по информатике [Текст] : учебное пособие / Под ред. В. А. Острейковского ; М-во образования РФ. - М. : Высшая школа, 2003.
10. Малыхина М.П. Базы данных: основы, проектирование, использование – Спб.: БХВ-Петербург, 2007

11. Назаров С.В. Операционные среды, системы и оболочки. Основы структурной и функциональной организации: учебное пособие – М.: КУДИЦ-ПРОД, 2007
12. Основы работы на ПК: учебное пособие / В. Васильев, А. Малиновский. - СПб.: БХВ-Петербург, 2002.
13. Основы программирования: учебник / И.Г. Семакин, А.П. Шестаков; М-во образования РФ. - М.  Мастерство ; М.: Высшая школа ; М.: НМЦ СПО, 2001.
14. Самоучитель. Практика программирования: Бейсик, Си, Паскаль: практикум / Ю. Кетков, А. Кетков. - СПб.: БХВ-Петербург, 2001.

15. Свиридова М. Ю. Информационные технологии в офисе. Практические упражнения: учебное пособие. - М.: Издательский центр "Академия", 2009.

16. Свиридова М. Ю. Электронные таблицы Excel: учебное пособие. - М.: Издательский центр "Академия", 2008.
17. Серова Г. А. Учимся работать с офисными программами. MS Office 2000: практическое руководство для тех, кто хочет быстро научиться работать на компьютере. - М.: Финансы и статистика, 2005.

18. В.В. Фаронов. Delphi 6: учебный курс  - М.: Издатель С.В. Молгачева, 2001
19. Энциклопедия компьютерных вирусов: учебное пособие / Д. А. Козлов, А. А. Парандовский, А. К. Парандовский. - М.: Солон-Р, 2001.
20. Язык программирования Си: учебное пособие / Б.В. Керниган, Р.М. Деннис; Пер. В.С. Штаркман. - 3-е изд., испр. - СПб.: Невский Диалект, 2001
Средства обеспечения освоения дисциплины
Интегрированный пакет программ MS Office, инструментальные средства программирования
Материально-техническое обеспечение дисциплины
Компьютерные классы РОАТ.

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ СТУДЕНТОВ
ТЕМАТИКА КОНТРОЛЬНЫХ РАБОТ
Общие указания

Целью контрольной работы является закрепление, углубление и контроль знаний, полученных при изучении дисциплины «Информатика и программирование».
Студент должен овладеть предусмотренными программой темами. При этом следует использовать методические указания и рекомендованную литературу.
Контрольная работа выполняется на листах формата А4 с пронумерованными страницами. На титульном листе контрольной работы необходимо указать наименование ВУЗа, название дисциплины, фамилию, инициалы, курс, учебный шифр, домашний адрес. В конце выполненной работы приводится список использованной литературы, ставятся дата и подпись.
Контрольные работы по дисциплине «Информатика и программирование» составлены в соответствии с программой курса и включают в себя по два задания.

В первом задании контрольной работы №1 требуется дать ответ на теоретический вопрос. 
Во втором задании контрольной работы №1 требуется создать таблицу и заполнить её данными студента, создать формулу и рисунок.
Во первом задании контрольной работы №2 требуется написать программу вычисления приведенной формы документа на алгоритмическом языке. 

В втором задании контрольной работы №2 средствами Excel требуется создать таблицу расчета заработной платы и построить диаграмму. 

КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА №1
ЗАДАНИЕ 1
Составить ответы на теоретические вопросы и напечатать их в среде MS Word. Текст следует отформатировать: тип шрифта  - Times New Roman; размер шрифта – 14 пт; межстрочный интервал – одинарный; выравнивание по ширине; автоматический перенос слов; поля страниц: слева и справа – по 2,5 см, сверху и снизу – по 1,5 см; номер страниц проставить автоматически – сверху, справа.
Вариант задания выбирается по табл.1.
Таблица 1

	Первая буква фамилии студента
	Вариант работы (последняя цифра шифра)



	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	0

	А-Д
	1,11
	19,7
	10,18
	6,14
	1,15
	12,8
	7,20
	3,15
	4,19
	2,12

	Е-К
	2,18
	13,8
	11,17
	8,18
	2,17
	4,16
	9,17
	1,14
	5,20
	8,15

	Л-П
	3,20
	14,9
	12,16
	2,17
	4,19
	5,18
	3,20
	7,13
	8,16
	15,18

	Р-Ф
	4,19
	15,6
	13,19
	1,10
	5,18
	8,19
	7,14
	2,20
	3,12
	5,10

	Х-Я
	5,11
	1,9
	14,16
	6,17
	8,19
	1,20
	4,16
	5,17
	9,17
	3,13


Вопросы:
1. Сформулируйте понятие информации, охарактеризуйте ее свойства. 

2. Краткое описание устройств, входящих в основной комплект ПЭВМ. 

3. Какие периферийные устройства входят в состав ПЭВМ. 

4. Из каких устройств состоит системный блок? Опишите их. 

5. Виды программного обеспечения. (ПО) 

6. Прикладное программное обеспечение. 

7. Операционная система. Оболочки операционных систем. 

8. Назовите программные средства, относящиеся к базовому ПО. 

9. Алгоритмические языки для ПЭВМ. 

10. Что такое электронная таблица и каковы ее основные функции? 

11. Текстовые процессоры. Программа Word как пример офисной системы обработки текстов. 

12. Локальные и глобальные сети ЭВМ, передача данных по сетям. 

13. Структура сети Интернет 

14. Методы защиты информации 

15. Общие сведения об MS ACCESS 

16. Основы компьютерных телекоммуникаций 

17. Основы работы с программой Paint 

18. Алгоритмы в компьютерной технологии 

19. Организация и представление данных в ПК 

20. Системы программирования 

ЗАДАНИЕ 2
1.  Создать средствами Word таблицу с основными данными о студенте. 

Фамилия, имя, отчество; год рождения; год поступления в университет, 

специальность; факультет. 
Оформите таблицу рамками. 
2. Создайте следующую формулу: 
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3. Создать рисунок с помощью встpoeннoгo гpафическоrо редактора Word 

1) с помощью инструментов панели «Рисование» создайте многослойный рисунок, состоящий из прямоугольника, овала, загнутого угла. 

2) нарисовать с помощью автофигур блок-схему. 

КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА №2
ЗАДАНИЕ 1
На алгоритмическом языке написать программу вычисления по приведенным формам документов. Выбор конкретного алгоритмического языка определяется на практических занятиях. 

Номер формы выходного документа выбирается из табл. 2 по последней цифре учебного шифра.

Таблица 2

	Последняя цифра учебного шифра

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	0

	Номер формы документа

	4
	1
	3
	5
	4
	2
	6
	2
	5
	1


Форма 1

Счет – фактура
На реализацию от                                  для

	№

п/п
	Наименование

товара
	Цена

за ед.
	Кол-во

(шт.)
	Цена

(+НДС)
	Сумма

(руб.)
	Сумма

(+НДС)

	1 
	
	А 
	10000
	5
	
	
	

	2 
	
	В 
	3000
	90
	
	
	

	3 
	
	С 
	500
	7
	
	
	

	4 
	
	D 
	1500
	8
	
	
	

	5 
	
	Е 
	2000
	180
	
	
	

	ИТОГО
	
	
	
	
	
	


Форма 2

	Балансовая стоимость, тыс.руб.
	Норма амортизационных отчислений
	Сумма износа, тыс.руб.
	Остаточная стоимость основных фондов, тыс.руб.

	1
	2
	3
	4

	85670
	0,5
	
	

	97543
	0,23
	
	

	56732
	0,3
	
	

	16789
	0,13
	
	

	26954
	0,8
	
	


Примечание. Сумма износа (гр.3) определяется по формуле:
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Остаточная стоимость основных фондов (гр.4)

гр.4= гр.1-гр.3.
Форма 3

	Номенклатурный номер
	Остаток на начало месяца, шт.
	Приход за отчетный месяц, шт.
	Расход за отчетный месяц, шт.
	Остаток на конец отчетного месяца, шт.

	1
	2
	3
	4
	5

	145987
	5467
	564
	1098
	

	145678
	95
	1786
	876
	

	134564
	-
	1456
	543
	

	145876
	6572
	897
	569
	

	132456
	8765
	-
	5432
	


Примечание. Остаток на конец отчетного месяца (гр.5) определяется как сумма остатка на начало месяца (гр.2) и прихода за отчетный месяц (гр.3) минус сумма расхода за отчетный месяц (гр.4), т.е. гр.5= гр.2+гр.3-гр.4

Форма 4

	Наименование
	Цена, тыс.руб
	Количество, шт.
	Стоимость, тыс.руб.

	1
	2
	3
	4

	A
	3765
	987
	

	B
	1237
	86
	

	C
	186
	1238
	

	D
	6543
	765
	

	E
	8765
	154
	


Примечание. Для того, чтобы определить стоимость (гр.4) необходимо гр.2хгр.3

Форма 5

	Показатель
	Базис
	Отчет
	Темп роста

	1
	2
	3
	4

	Среднегодовая стоимость основных производственных фондов, млн.руб.
	2267,3
	2315,5
	

	Объем перевозок, млн. приведенных ткм
	122675
	125654
	

	Доходы от превозок, тыс.руб.
	573786
	577689
	

	Прибыль от перевозок, тыс.руб.
	229823
	231965
	


Примечание. Темп роста показателей эффективности использования основных фондов дороги (гр.4) определяется следующим образом:
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Форма 6

	Кадровый состав
	Отделы
	Итого

	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	Штатные
	124
	65
	160
	143
	80
	

	Совместители
	35
	19
	9
	65
	10
	

	Подрядчики
	54
	10
	47
	8
	55
	

	Всего
	
	
	
	
	
	


ЗАДАНИЕ 2
Создайте таблицу расчета заработной платы сотрудников с использованием электронной таблицы Excel.

На основе созданной таблицы построить диаграмму.

Форма расчетно-платежной ведомости для всех вариантов приведена в табл.3.

Таблица 3
	№ п/п
	Ф.И.О.
	Начислено
	Льготы
	Подоходный налог
	К выдаче

	1
	Андреева Д.А.
	
	
	
	

	2
	Гришина В.М.
	
	
	
	

	3
	Иванова Ю.В.
	
	
	
	

	4
	Кедров П.Р.
	
	
	
	

	5
	Котова Т.П.
	
	
	
	

	6
	Ларин О.А.
	
	
	
	

	7
	Морина А.Ю.
	
	
	
	

	8
	Савельева О.Н.
	
	
	
	

	9
	Трошин В.А.
	
	
	
	

	10
	Федорова Е.В.
	
	
	
	

	
	Итого
	
	
	
	


Из табл.4 по последней цифре учебного шифра выбирать данные из графы «Начислено».
Таблица 4

	Варианты

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	0

	Начислено

	1234,1
	1725,5
	1836,7
	1900,5
	1245,5
	1553,6
	1678,5
	1987,5
	1845,4
	1123,4

	1457,6
	1965,3
	1243,3
	2000,4
	3087
	1265,7
	1996,7
	1375,4
	1986,6
	1994,7

	1021,4
	1345,6
	1543,2
	1995,7
	1564,6
	1984,8
	1456,8
	1374,3
	1000,7
	1234,5

	1988,6
	1543,6
	1265,7
	1454,5
	1278,3
	1067,6
	1075,4
	1356,7
	1376,8
	1267,5

	1345,7
	1094,8
	1092,5
	1987,5
	1567,8
	1376,8
	1487,2
	1095,8
	1289,4
	1091,5

	1084,9
	1541,7
	1134,9
	1321,5
	1110,5
	1159,5
	1176,4
	1203,8
	1302,5
	1124,9

	1490,3
	1156,8
	1185,8
	1186,9
	1203,6
	1194,3
	1183,7
	1096,8
	1320,2
	1275,6

	1137,9
	1275,9
	1363,8
	1198,2
	1450,4
	1296,8
	1571,8
	1059,2
	1371,8
	1028,7

	1275,8
	1321,8
	1275,2
	1453,6
	1089,9
	1072,5
	1413,4
	1075,6
	1154,5
	1279,5

	1095,7
	1245,6
	1158,8
	1412,5
	1571,3
	1294,8
	1169,8
	1395,5
	1096,7
	1149,8


Из табл.5 по последней цифре учебного шифра выбирать данные из графы из графы «Количество детей».

Таблица 5

	Ф.И.О.
	Количество детей для варианта (последняя цифра учебного шифра)

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	0

	Андреева Д.А.
	2
	1
	-
	2
	1
	3
	1
	-
	2
	1

	Гришина В.М.
	3
	-
	2
	1
	2
	-
	3
	2
	1
	2

	Иванова Ю.В.
	-
	3
	1
	2
	-
	2
	2
	1
	3
	-

	Кедров П.Р.
	1
	2
	3
	-
	3
	1
	-
	1
	-
	3

	Котова Т.П.
	2
	1
	1
	2
	-
	2
	2
	3
	1
	1

	Ларин О.А.
	1
	2
	2
	3
	1
	1
	1
	2
	2
	2

	Морина А.Ю.
	-
	1
	-
	1
	2
	-
	3
	1
	1
	-

	Савельева О.Н.
	2
	3
	2
	-
	3
	2
	1
	-
	3
	1

	Трошин В.А.
	1
	2
	-
	3
	-
	1
	2
	2
	1
	3

	Федорова Е.В.
	3
	1
	2
	1
	2
	-
	1
	1
	2
	1


Самостоятельная работа

	Разделы и темы для самостоятельного изучения
	Виды и содержание самостоятельной работы

	1.Введение в информатику и информационные технологии.

Технические и программные средства реализации информационных процессов. Основные принципы построения и функционирования ПЭВМ. Пред​ставление и обработка информации в ПЭВМ.
	Проработка учебников и выполнение контрольной работы

	2.Программное обеспечение ПЭВМ

Операционные системы и их назначение. Программы-приложения. Файлы и файловая система. Полезные стандартные программы. Программы - оболочки и их назначение. Программное обеспечение общего назначения и прикладное программное обеспечение.
	Проработка учебников и выполнение контрольной работы

	3.Алгоритмизация процессов обработки данных

Представление основных структур. Итерации, ветвления, повторения. Процедуры. Построение и использование. Записи. Файлы. Динамические структуры данных. Списки. Основные виды и способы реализации. Этапы подготовки и решения задач на ПЭВМ.
	Проработка учебников и выполнение контрольной работы

	4.Данные и их характеристики

 Базовые структуры. Массивы, записи и множества. Линейные списковые структуры. Нелинейные структуры. 
	Проработка учебников и выполнение контрольной работы

	5.Введение в программирование на языке высокого уровня

Постановка задачи и спецификация программы. Языки программирования высокого уровня. Классификация языков программирования. Понятие системы программирования. Средства интерактивной обработки данных. Принципы составления диалоговых программ. Подпрограммы и их использование в программах.
	Проработка учебников и выполнение контрольной работы

	6.Информационные технологии

Информационные сетевые технологии. Распределенные технологии обработки и хранения данных. Гипертекстовая технология. Технология мультимедиа. Работа в сети Internet. 
	Проработка учебников и выполнение контрольной работы

	7.Защита информации

Объекты и элементы защиты в компьютерных системах обработки данных. Методы и средства защиты информации в ПЭВМ от несанкционированного доступа. Методы и средства защиты от компьютерных вирусов.
	Проработка учебников и выполнение контрольной работы


МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ КОНТРОЛЬНОЙ РАБОТЫ
Контрольная работа № 1.

Текстовый процессор Мiсrоsоft Word это приложение, предназначенное для создания, просмотра, модификации и печати текстовых документов. MS Word является одним из основных элементов интегрированного пакета программ офисной технологии. 

При выполнении заданий 1 и 2 студент должен: 
1. Запустить текстовый процессор Word. 

2. Создать новый документ на основе шаблона Обычный. 
3. Задать основные параметры (тип и размер шрифта, способ выравнивания текста, размеры полей, переносы слов), которые будут устанавливаться по умолчанию при вводе текста. 

4. Сохранить отформатированный документ на диске в своем каталоге. 

5. Выйти из редактора. 

Программа Word при работе с документами позволяет создавать таблицы. Таблица Word может содержать максимум 31 столбец и произвольное число строк. Таблицы вставляются по месту установки текстового курсора. 

При выполнении задания 2 пункта 1 необходимо: 

1. Запустить текстовый процессор Word. 

2. Создать таблицу, используя команду меню Таблица -Добавить таблицу. 

В диалоговом окне Вставка таблицы установить размерность таблицы - число строк и столбцов. 

3. Заполнить таблицу. 

4. Оформить таблицу рамками, используя кнопки панели инструментов Таблицы и границы. 

5. Сохранить документ. 

6. Выйти из редактора. 

Для создания формулы в документе Word необходимо: 

1. Запустить текстовый процессор Word. 

2. Вызвать программу MS Equation - Редактор формул. 

3. Выбрать шаблон из нижнего ряда панели инструментов и заполнить необходимые поля. 
4.  Выбрать символ из верхнего ряда панели инструментов. 

5. Ввести нужный текст. 

6. Сохранить документ. 

7. Выйти из редактора. 

Для создания рисунка с помощью встроенного графического редактора Word необходимо: 

1. Запустить текстовый процессор Word. 

2. Создать многослойный рисунок с помощью панели Рисование. 

З. Выделить все элементы рисунка и сгруппировать. Выделение рисунка производится однократным щелчком мыши при одновременно нажатой клавише Shift. С помощью кнопки панели Рисование – Действия сгруппировать рисунок. 
4. Сохранить документ. 

5. Выйти из редактора. 
Контрольная работа № 2.

ЗАДАНИЕ 1
При выполнении задания 1 необходимо написать программу вычисления на алгоритмическом языке. 

Программа для ПЭВМ составляется с помощью языка проrраммирования. Из универсальных языков проrраммирования наиболее популярны следующие: Бейсик, Паскаль, Си. 

Программа - описание процесса обработки информации на языке программирования, определяющее последовательность действий ЭВМ. Программирование - процесс создания программ. Основные элементы языка программирования: алфавит, оператор, синтаксис, семантика. 

Оператор - основная конструкция языка программиро​вания, определяющая конкретное действие. 

Синтаксис - правила построения программ с помощью алфавита и операторов языка.
Семантика - правила истолкования инструкций языка программирования, позволяющие однозначно представить процесс обработки информации.
Рассмотрим коротко основные операторы языков программирования Бейсик, Паскаль, Си. 
	Бейсик
	Паскаль
	Си

	DIM - описание данных

	DIM  имя AS тип
	var имя: тип;
	Тип имя;

	Оператор присваивания

	Знак «=»
	Комбинация знаков «:=»
	Знак «=»

	Комментарий

	Rem
	//
	//

	Условный оператор

	IF условие THEN
оператор -1 ELSE 

оператор -2 END TF
	if условие then оператор-1 else оператор- 2;
	if (условие) оператор-1 else оператор-2;

	Оператор цикла

	FOR счетчик= начальное значениеTO конечное значение STEP приращение тело цикла группа операторов NEXT
Если приращение не указывалось, то оно равно 1
	for счетчик := начальное значение to конечное значение do оператор или блок операторов;
Приращение всегда равно 1
	for (счетчик = начальное значение; условие завершения; счетчик= счетчик+ приращение) оператор или блок операторов;


ЗАДАНИЕ 2
При выполнении второго задания студент должен создать таблицу расчета заработной платы сотрудников с помощью электронной таблицы Excel. 

Электронные таблицы (ЭТ) предназначены для хранения и обработки информации представленной в табличной форме. Электронные таблицы состоят из столбцов и строк. С помощью электронных таблиц можно выполнять различные экономические, бухгалтерские и инженерные расчеты, строить различные диаграммы, проводить сложный экономический анализ, моделировать и оптимизировать решение различных хозяйственных ситуаций и другое. 
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MS Excel предназначен для создания электронных таблиц и небольших баз данных, которые хранятся в книгах. Книга в Microsoft Excel представляет собой файл, используемый для обработки и хранения данных. Каждая книга может состоять из нескольких листов, поэтому в одном файле можно поместить разнообразные сведения и установить между ними необходимые связи. Листы служат для организации и анализа данных. Можно вводить и изменять данные одновременно на нескольких листах, а также выполнять вычисления на основе данных из нескольких листов. Имена листов отображаются на вкладках в нижней части окна книги. Для перехода с одного листа на другой следует выбрать соответствующую вкладку.

Лист может содержать до 65536 строк и до 256 столбцов. Ширина столбца не может превышать 255 символов. Столбцы идентифицированы буквами латинского алфавита (А,В,С ...) и расположены в заголовочной части таблицы. Строки идентифицированы цифрами (1,2,3 ...) расположенными в первой колонке. Место пересечения столбца и строки называется ячейкой. Каждая ячейка имеет свой адрес, состоящий из имени столбца и номера строки, например А34, С25 и т.п. Электронные таблицы могут содержать несколько рабочих листов, которые объединяются в один файл и носят название рабочей книги. В электронных таблицах можно работать как с отдельными ячейками, так и с группами ячеек, которые образуют блок Имена ячеек в блоках разделяются двоеточием, например блок А2:С4. С блоками ячеек в основном выполняются операции копирования, удаления, перемещения, вставки и т.п. 

При выполнении задания 2 студент должен: 

1. Запустить программу Ехсеl. На экране появляется окно, которое состоит из: строки заголовка, строки меню, панелей инструментов, строки ввода, рабочего листа, полос прокрутки, строки состояния. 

2. Ввести заголовок таблицы, названий граф документа. 

С этой целью необходимо курсор подвести к нужной ячейке, щелкнуть кнопкой мыши по ячейке. Ячейка стала активной, т.е. готовой для ввода данных. Введите текст заголовка таблицы прописными (заглавными) буквами. Для того, чтобы текст был внесен в текущую ячейку рабочего листа, он должен быть подтвержден. Это можно сделать следующим образом: 

- нажать клавишу ввода, 

- щелкнуть мышью на другой ячейке, 

- покинув текущую ячейку с помощью клавиш управления курсором. 

3. Скорректировать высоту и ширину всех граф создаваемой таблицы. 

Для того, чтобы увеличить высоту колонки необходимо установить курсор мыши в области заголовков (т.е. номеров) строк на границу между первой и второй строками. Курсор должен принять вид крестика с вертикальными стрелками. Нажав кнопку мыши, потяните вниз. Аналогично увеличивается ширина колонок. 

4. Сохранить таблицу на диске. Для этого открыть меню Файл и выбрать команду Сохранить как. 

5. Ввести исходные данные в таблицу. Данные в электронную таблицу вводятся с клавиатуры в активную ячейку. 

6. Ввод формульных выражений в таблицу. Для этого активизируйте нужную ячейку, перед первым символом необходимо набрать = (знак равенства), ввести формулу и нажать клавишу ввода. В результате в ячейке появится ее значение, а в строке ввода отобразится сама формула. В Ехсеl предусмотрен механизм, позволяющий копировать формулы из ячейки в диапазон. Для этого необходимо: выделить ячейку, содержащую формулу для копирования, при нажатой левой кнопке мыши протащите указатель по всем оставшимся ячейкам блока. При этом выделенная область будет заключена в рамку. 

7. Выравнивание данных. Для этого используют кнопки панели инструментов. Таких кнопок три: «По левому краю», «По центру» и «По правому краю». 

8. Отпечатать разработанную таблицу. Для этого нужно: выбрать команду меню Файл-Печать, на экране появится диалог, слева вверху в диалоге находится обозначение текущего принтера, после подтверждения установки всех опций на экране появится предупреждение, из которого следует, что все данные и информация посылаются на принтер. 

При расчете заработной платы с использованием электронной таблицы Ехсеl необходимо: 

1. Открыть новый файл: Файл - Создать 

2. Сохранить этот файл: Файл - Сохранить как 

3. Создать расчетно-платежную ведомость (табл. 3) 

4. Ввести исходные данные: 

- из табл. 4 в гр. «Начислено» по варианту внести данные; 

вычислить «Льготы» (Льготы = Количество детей х 300 руб. + 400 руб.). 

Формула создается для первого человека, выделить ячейки и формула будет копироваться во все выделенные ячейки: 
5. Вычислить «Подоходный налог» = (Начислено -Льготы) х 13%. 

3. Вычислить «К выдаче». (К выдаче = Начислено -ПН). 

7. Вычислить суммы в колонках «Начислено», «Льготы», «Подоходный налог», «К выдаче». 

8. Вызвать Мастер диаграмм. Выбрать тип диаграммы. 

Построить диаграмму. 

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ДЛЯ ПРЕПОДАВАТЕЛЕЙ
В процессе преподавания дисциплины «Информатика и программирование» необходимо раскрыть основные понятия экономической информатики, состав технических и программных средств реализации информационных процессов и их применение в информационных системах. Особое внимание следует уделить алгоритмизации и программированию: описанию структуры программного обеспечения; средствам и алгоритмам представления, хранения и обработки текстовой и числовой информации; способам записи алгоритма; способам конструирования программ; организации диалога; архитектуре и возможностям семейства языков высокого уровня.

В заключение курса следует рассмотреть топологию сетей, понятия адреса и протокола; поиск и навигацию в сети Internet; назначение и основы использования систем искусственного интеллекта.
МАТЕРИАЛЫ ТЕКУЩЕГО, ПРОМЕЖУТОЧНОГО И ИТОГОВОГО КОНТРОЛЯ ЗНАНИЙ СТУДЕНТОВ
Тесты по курсу «Информатика и программирование»

	№ п/п
	Вопрос
	Ответ

	1. 
	Набор операторов, выполняющих заданное действие и независящих от других частей исходного кода программы, называют
	1.разделом программы

2.телом программы

3.параметрами программы

4.подпрограммой

	2. 
	Язык HTML, состав которого фиксирован, позволяет создавать новые специализированные языки, предназначенные для конкретных применений?
	1. да

2. нет

	3. 
	Язык HTML состоит
	1. из тегов

2. из текста документа и тегов

	4. 
	Физический способ передачи данных по сети определяют
	1. физический и канальный уровни

2. транспортный уровень

3. сетевой уровень

	5. 
	Уровень представлений относится


	1.к операционной системе

2.к сетевым приложениям рабочей станции

	6. 
	Прикладной уровень
	1. к операционной системе

2. к сетевым приложениям рабочей станции

	7. 
	Какой из перечисленных уровней модели OSI описывает порядок обработки данных
	1.Уровень представлений

2.Транспортный уровень

3.Канальный уровень

	8. 
	В электронной таблице MS Excel знак $ перед номером ячейки указывает на
	1.денежный формат

2.абсолютную адресацию

3.начало формулы

4.начало выделения блока ячеек

	9. 
	Историческая неизбежность безбумажной технологии сложилась в результате
	1.необходимости исключения из средств вывода информации устройств с бумажными носителями

2.создания сетей передачи информации

появления магнитных носителей информации

3.появления информационных барьеров социально-экономического управления, превосходящих возможности человека

	10. 
	На рисунке представлен фрагмент алгоритма, имеющий ……… структуру
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	1.разветвляющуюся

2.циклическую с постусловием

3.циклическую с предусловием

4.линейную

	11. 
	На рисунке представлен фрагмент алгоритма, имеющий ……… структуру
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	1.разветвляющуюся

2.циклическую с постусловием

3.циклическую с предусловием

4.линейную

	12. 
	В блок-схеме внутри данного символа следует написать


[image: image6]
	1.Конец программы

2.X=X+1

3.Вывести X
4.X>Y

	13. 
	Множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и объединенных пределами одного здания, называют
	1.локальной компьютерной сетью

2.региональной компьютерной сетью

3.глобальной компьютерной сетью

4.информационной системой с гиперсвязью

	14. 
	В блок-схеме внутри данного символа следует написать
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	1.Конец программы

2.X=X+1

3.Вывести X
4.X>Y

	15. 
	В блок-схеме внутри данного символа следует написать
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	1.Конец программы

2.X=X+1

3.Вывести X
4.X>Y

	16. 
	В блок-схеме внутри данного символа следует написать
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	1.Конец программы

2.X=X+1

3.Вывести X
4.X>Y

	17. 
	Архиваторами называют программы, которые
	1.переводят исходный текст на язык машинных команд

2.проверяют синтаксические ошибки в тексте

3.выполняют шифрование информации

4.осуществляют упаковку и распаковку совокупности информации

	18. 
	Трансляторами называют программы, которые
	1.переводят исходный текст на язык машинных команд

2.создают исходные модули программ

3.выполняют шифрование информации

4.осуществляют упаковку и распаковку совокупности информации

	19. 
	В концепции объектно-ориентированного подхода к программированию НЕ ВХОДИТ
	1.инкапсуляция 

2.полиморфизм

3.наследование

4.дискретизация



	20. 
	Топология сети определяется
	1.конфигурацией аппаратного обеспечения

2.структурой программного обеспечения

3.способом соединения узлов сети каналами (кабелями) связи

4.способом взаимодействия компьютеров

	21. 
	Перед Вами блок-схема
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Изменения, позволяющие избавиться от бесконечного цикла, это
	1.запись X>0 вместо условия X>=10

2.запись X=X-10 вместо действия X=X-1

3.еще одно действие X=X-9 после действия X=X-1

4.переход к блоку с условием после блока X=X-1

	22. 
	Языками разметки данных являются
	1.ADA

2.SQL

3.HTML и XML

4.Java

	23. 
	Реализация циклов в алгоритмах
	1.не уменьшает объём памяти, используемый программой, выполняющей алгоритм, и не увеличивает количество записей одинаковых последовательностей команд

2.уменьшает объём памяти, используемый программой, выполняющей алгоритм, и сокращает количество записей одинаковых последовательностей команд

3.уменьшает объём памяти, используемый программой, выполняющей алгоритм, и увеличивает длину записей одинаковых последовательностей команд

4.увеличивает объём памяти, используемый программой, выполняющей алгоритм, и сокращает количество записей одинаковых последовательностей команд

	24. 
	Для моделирования работы Internet используется …….. структурная информационная модель
	1.иерархическая

2.сетевая

3.статическая

4.табличная

	25. 
	Почтовая программа  The Bat позволяет
	1.загружать  Web-страницы

2.работать с электронной почтой

3.общаться в режиме on-line

	26. 
	Для реализации логики и алгоритма программы с точки зрения структурного программирования не должны применяться
	1.ветвления

2.циклы

3.безусловные переходы

4.последовательное выполнение

	27. 
	Свойство информации, которое отражает степень ее соответствия реальности, это
	1.надежность 

2.важность

3.адекватность

4.содержательность



	28. 
	Internet Explorer позволяет
	1.загружать Web-страницы по протоколу HTTP и файлы по протоколу FTP

2.загружать новостные группы по протоколу NNTP
3.общаться в чате по протоколу IRC

	29. 
	Виртуальная машина Java является
	1.компилятором

2.интерпретатором

3.анализатором

4.обработчиком



	30. 
	Укажите сколько раз выполнится цикл в программе

a:=3; b:=7;

while (a/2) <=(b/3)

begin

a:=a+2;

b:=b+3;

end;
	1.100

2.10

3.1000

4.бесконечное число раз

	31. 
	Наиболее известными способами представления графической информации являются
	1.точечный и пиксельный

2.параметрический и структурный

3.физический и логический

4.векторный и растровый

	32. 
	Монитор компьютера, работающий на основе прикосновения пальцами, …. 
	1.имеет сенсорный экран

2.снимает показания о температуре пользователя

3.использует биометрический ввод

4.увеличивает пропускную способность сигнала

	33. 
	Элементарными логическими выражениями не являются
	1.конъюнкция

2.дизъюнкция

3.инверсия

4.логические переменные и их отрицания

	34. 
	Основными элементами человеко-машинного интерфейса являются
	1.меню и диалоговое окно

2.команды и операнды

3.каталог и файлы

4.операции ввода/вывода

	35. 
	К базовой конфигурации персонального компьютера не относится
	1.клавиатура

2.системный блок

3.принтер

4.монитор

	36. 
	Процесс, при котором используется интенсивное использование программного продукта с целью выявления максимального количества ошибок в его работе, называется
	1.тестированием «черного ящика»

2.тестированием «белого ящика»

3.альфа –тестирование

4.бета - тестирование

	37. 
	Преднамеренной угрозой безопасности информации является
	1.наводнение

2.повреждение кабеля в связи с погодными условиями

3.кража

4.ошибка администратора

	38. 
	Комплекс программ, обеспечивающих управление работой всех аппаратных устройств и доступ пользователя к ним, называется
	1.интерфейсом

2.пакетом прикладных программ

3.операционной системой

4.утилитой

	39. 
	Определение файловой структуры базируется на таких понятиях информатики, как
	1.папки и файлы

2.диски и каталоги

3.иерархия файлов

4.логические устройства



	40. 
	Из перечисленного:

1) жесткий диск;

2) оперативная память;

3) Кэш –память

внешним запоминающим устройством является


	1

2

3

	41. 
	В записи числа в двоичной системе счисления могут присутствовать
	цифры 0 и 1

буквы от А до Е

цифры от 1 до 10



	42. 
	Сетевые черви - это
	1.программы, которые не изменяют файлы на дисках, а распространяются в компьютерной сети, проникают в операционную систему компьютера, находят адреса других компьютеров или пользователей и рассылают по этим адресам свои копии

2.вредоносные программы, действие которых заключается в создании сбоев при питании компьютера от эл. сети

3.программы, распространяющиеся только при помощи электронной почты и Internet
4.программы, которые изменяют файлы на дисках, и распространяются в пределах компьютера

	43. 
	Определите правильную последовательность решения задачи на ЭВМ
	1. постановка задач

2. составление программы

3. разработка алгоритма

4. выбор метода решения

5. вычисление и обработка результата

6. отладка

	44. 
	Какое из перечисленных понятий не является свойством алгоритма
	1.Однозначность 

2.Массовость

3.Результативность 

4.Дискретность

5.Содержательность

	45. 
	Свойство алгоритма, состоящее в определённости применения правил к исходным данным, что приводит к однозначности решения, носит название
	1.Однозначность 

2.Массовость

3.Результативность 

4.Дискретность

	46. 
	Свойство алгоритма, состоящее в возможности изменения исходных данных в некоторых пределах, носит название
	1.Однозначность 

2.Массовость

3.Результативность 

4.Дискретность

	47. 
	Свойство алгоритма выдавать результат для допустимых исходных данных через конечное количество шагов носит название
	1.Однозначность 

2.Массовость

3.Результативность 

4.Дискретность

	48. 
	Свойство алгоритма, состоящее в известности на каждом шаге результата шага, носит название
	1.Однозначность 

2.Массовость

3.Результативность 

4.Дискретность

	49. 
	Алгоритм, содержащий хотя бы одно условие, в результате которого обеспечивается переход на один из двух возможных шагов, называется
	1.линейным 

2.разветвляющимся

3.циклическим

	50. 
	Переменная — это 
	1. значение данных 

2. область памяти, в которой находятся данные, которыми оперирует программа



	51. 
	Алгоритм, представляющий собой набор команд, выполняемых последовательно во времени, друг за другом, называется
	1.линейным 

2.разветвляющимся

3.циклическим

	52. 
	Алгоритм, предусматривающий многократное повторение одного и того же действия над новыми данными, называется
	1.линейным 

2.разветвляющимся

3.циклическим

	53. 
	Программа представляет собой последовательность
	1. инструкций

2. операторов

	54. 
	Технология программирования, при которой программа рассматривается как набор дискретных объектов, это 
	1.объектно-ориентированное 2.программирование

3.модульное программирование

4.структурное кодирование

	55. 
	Какой из перечисленных сервисов может использовать офлайновый режим
	1. WWW
2. FTP архивы

3. Электронная почта
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	1. Информатика как область деятельности. История информатики.

2. Технология программирования. Основные понятия и подходы. 

3. Устройство ПК. 

	

	МИИТ (РОАТ)

Кафедра «БУ и ЭИ»

2010/2011 уч.год
	Экзаменационный билет № 2

по дисциплине « Информатика и программирование»


	Утверждаю
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	1. Информация, определение, свойства.
2. Алгоритм. Свойства алгоритма, способы записи.

3. Принцип действия ЦПУ
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2010/2011 уч.год
	Экзаменационный билет № 3

по дисциплине « Информатика и программирование»

	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Различные аспекты экономической информации

2. Базовые алгоритмические структуры 

3. Основные устройства ПК и их характеристики ОЗУ.

	

	МИИТ (РОАТ)

Кафедра «БУ и ЭИ»

2010/2011 уч.год
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по дисциплине « Информатика и программирование»

	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Основные устройства ПК и их характеристики. ПЗУ.

2. Системы счисления(10, 2,16).

3. Жизненный цикл и этапы разработки программного обеспечения.
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2010/2011 уч.год
	Экзаменационный билет № 5

по дисциплине « Информатика и программирование»

	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Основные устройства ПК и их характеристики. КЭШ.

2. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. 

3. Структурный подход к программированию 

	МИИТ (РОАТ)

Кафедра «БУ и ЭИ»

2010/2011 уч.год
	Экзаменационный билет № 6

по дисциплине « Информатика и программирование»


	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Основные устройства ПК и их характеристики. Монитор.

2. Представление числовой и текстовой информации. 

3. Подпрограмма. Процедура Функция.
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	1. Основные устройства ПК и их характеристики. Жесткий диск.

2. Кодирование. ASCII –код.

3. Компиляция программы.
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Зав.кафедрой
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	1. Основные устройства ПК и их характеристики. Клавиатура.

2. Информационная система. Определение. Основные компоненты.

3. Объектный подход к программированию.
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	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Основные устройства ПК и их характеристики. МП.

2. Структурные единицы информации (реквизиты, показатели, записи, массивы, базы данных, банк данных, база знаний).

3. Антивирусные программы. Назначение и возможности.

	

	МИИТ (РОАТ)

Кафедра «БУ и ЭИ»
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	1. Классификация информации (по видам, по назначению, по области применения)

2. Классификация ПО ПК 

3. Машинный код.
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	1. Машинный код.

2. Прикладное ПО.
3. Процессы в информационной системе
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	Утверждаю
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Демихов В.Ю.

	1. Универсальные ППП. Текстовые редакторы. 
2. Поколения ЭВМ.

3. Средства защиты информации
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	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Универсальные ППП. Табличные процессоры 
2. Устройство ПК.

3. Общее понятие о компьютерных сетях и их назначении. Преимущества объединения всех компьютеров предприятия в сеть.
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Кафедра «БУ и ЭИ»

2010/2011 уч.год
	Экзаменационный билет № 14

по дисциплине « Информатика и программирование»


	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Универсальные ППП. СУБД. 
2. Периферийные устройства ПК.

3. Этапы разработки программы.
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	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Универсальные ППП. Графические редакторы. 
2. Базовые алгоритмические структуры.

3. Понятие протокол. Примеры протоколов.
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	Утверждаю
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Демихов В.Ю.



	1. Основные этапы развития технологии программирования.

2. Локальные, корпоративные, глобальные сети.
3. Средства защиты информации.
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Кафедра «БУ и ЭИ»
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	Экзаменационный билет № 17
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	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Структура модуля. Подпрограмма. Процедура Функция.

2. Типы каналов связи 

3. Компьютерные вирусы.
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	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Задачи сетевой операционной системы.
2. Представление числовой и текстовой информации. 

3. Прикладное ПО. Определение, назначение, виды.
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	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Информация, определение, свойства.  Информация - и ресурс, и конечный продукт.

2. Устройство ПК.
3. Файловая система диска
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	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Структурные единицы информации (реквизиты, показатели, записи, массивы, базы данных, банк данных, база знаний).

2. Этапы разработки программы. Определение требований к программе. Выбор алгоритма решения поставленной задачи.

3. Понятие протокол. Примеры протоколов.
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	1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую.

2. СУБД 

3. Архитектура компьютерных сетей.
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	Утверждаю

Зав.кафедрой
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	1. Internet Explorer. Назначение и основные свойства.

2. Эталонная модель сетевого взаимодействия открытых систем. 
3. Алгоритм. Свойства алгоритма, способы записи.
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	Утверждаю

Зав.кафедрой
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	1. Файловая система диска

2. Системное ПО. Операционная система.

3. Основные устройства ПК и их характеристики. ОЗУ. 
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	Утверждаю

Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Кодирование. ASCII –код.

2. Основные устройства ПК и их характеристики. Жесткий диск. 

3. Объектно-ориентированное программирование 
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Зав.кафедрой

Демихов В.Ю.

	1. Различные аспекты экономической информации

2. Базовые алгоритмические структуры.

3. Преимущества объединения всех компьютеров предприятия в сеть. Виды сетей. 
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